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¡Bienvenido a Melodyne!

Muchas gracias por adquirir Melodyne. Bienvenido al programa.
Melodyne ofrece una manera nueva, musical e intuitiva de trabajar con
archivos de audio que esperamos usted disfrute.
Este manual explica todas las funciones de Melodyne, así como su
concepto subyacente. Tome tiempo para leerlo cuidadosamente.
En nuestro website www.celemony.com encontrará las últimas noticias,
sugerencias interesantes, trucos y las siempre útiles Preguntas
Frecuentes, junto con artículos sobre los antecedentes técnicos del
programa, provistos por el Departamento de Desarrollo, tutoriales y
ejemplos de práctica. ¡Vale la pena visitarlo!
Nuestro software se encuentra en constante estado de desarrollo y
mejora, por eso siempre asegúrese de estar trabajando con la última
versión de Melodyne. El comando “Buscar Actualizaciones” del menú
Ayuda se encarga de comprobar, vía Internet, la existencia de nuevas
versiones. Siempre podrá encontrar la última actualización en la sección
Download de Celemony: www.celemony.com/downloads
Recuerde tener a mano su número de serie cuando ingrese a esta
sección.
Si tiene preguntas referentes a Melodyne, por favor, lea en primer lugar
las páginas pertinentes en este manual, y consulte nuestra página web
de Preguntas Frecuentes – FAQ – para comprobar si su pregunta ya ha
sido contestada allí: www.celemony.com/faq
No obstante, si aún quedan dudas, contáctese con el Departamento de
Soporte Técnico a support@celemony.com y nos complacerá poder
ayudarle.

¡Esperamos que se divierta trabajando con Melodyne!
Es el deseo de todos en Celemony.
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¿Qué es Melodyne?

Generalmente hablando, Melodyne se comporta como un secuenciador de audio o
una estación de audio digital (DAW): usted graba archivos de audio o los carga
desde el disco duro, los dispone en pistas, los edita, guarda el proyecto editado en
su disco duro, y entonces puede exportar individualmente las pistas editadas, o
bien la mezcla final estéreo del proyecto o canción, en la forma de un archivo de
audio hacia su disco duro.

Pero, a pesar de estas similitudes superficiales, Melodyne difiere bastante de
aplicaciones como esas, y esta es la razón: Melodyne analiza los archivos de audio
que usted graba o carga para identificar aspectos fundamentales de su contenido
musical. En otras palabras, en lugar de mostrar simplemente los datos de audio
en una pantalla de edición, como lo hacen los secuenciadores o editores con-
vencionales, Melodyne en realidad, investiga el significado musical de esos datos.
El resultado, en el caso de archivos monofónicos, es que Melodyne es capaz de
reconocer las notas que han sido ejecutadas o cantadas, señalando el inicio y final
de cada una, clasificando la naturaleza de la transición entre ellas individual-
mente, evaluando su relación rítmica, y mucho más. Además, para Melodyne, una
pista de voz no es una simple sucesión de valores de muestras digitales, sino
música verdadera, en donde reconoce sus aspectos, es capaz de cuantificarlos y –
si el término no resultara tan imaginativo – podría decirse que puede entenderlos.

El exclusivo proceso de análisis y la consecuente habilidad del programa para
apreciar los aspectos musicales de un material, constituyen el fundamento sobre
el que se erige una elaborada estructura de exclusivas funciones de edición. Usted
puede, por ejemplo, corregir la entonación de notas desafinadas, de voces o
instrumentos, empleando un único clic del mouse; transportar una melodía o solo
instrumental a otra tonalidad u octava sin deteriorarla o modificar las
características naturales de su sonido; copiar la melodía – y sólo la melodía – de
una grabación de audio a otra; incrementar la intensidad del vibrato aplicado a
ciertas sílabas mientras elimina conjuntamente cualquier oscilación de afinación;
ajustar el volumen de notas individuales; ajustar el volumen individual de cada

¿Qué es Melodyne?
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nota; aumentar la velocidad de reproducción de una grabación (sin alterar la
afinación) o reducirla (hasta detenerla virtualmente, si lo desea); alargar notas
individuales para darles el valor adecuado, o alterar el tempo de un pasaje
completo; reformar de manera creativa el patrón rítmico de una grabación, y
explotar un mundo de posibilidades que van más allá de la mera utilización de
porciones de audio – slicing – para la creación de nuevos loops. Con Melodyne
Studio, es posible aún editar archivos polifónicos de una manera
extraordinariamente flexible y fascinante. Usted puede hacer todo esto y más con
Melodyne, rápida, fácilmente con muy pocos recursos de su sistema y – lo más
importante – conseguir resultados con la calidad de sonido que ha permitido que
Melodyne sea reconocido en el mundo.

Esta introducción está diseñada para darle la información básica necesaria para
trabajar con el programa. Podrá encontrar datos continuamente actualizados – si
usted lo requiere – en www.celemony.com. Recuerde que algunas de las funciones
descriptas – tales como las referidas a estiramiento/compresión de tiempo de
archivos de audio polifónicos –  sólo están disponibles en la versión Studio
Edition. A continuación, las principales diferencias entre los dos programas:

Melodyne cre8 studio
Pistas 8 sin límite
Resolución máxima 24 bit/96 kHz 32 bit/192 kHz
Estéreo Sí (nuevo) Sí
Estirar/comprimir material polifónico No Sí

Nota: le recomendamos que inicie sus primeros experimentos siguiendo la guía
interactiva “Experience Tour”, a la que puede acceder desde el menú Ayuda. En
“Experience Tour” encontrará una vista rápida de las funciones más importantes
de Melodyne. Al ser interactiva, puede participar y probar todo lo que necesite.

Para ayudarle, Melodyne viene con un efecto de reverb integrado y con un pe-
queño pero agradable sintetizador virtual llamado Podolski, con el que puede
probar las funciones Audio a MIDI de Melodyne directamente y sin instalar otros
programas. Podolski fue gentilmente cedido por Urs Heckmann (www.u-he.com).
Por supuesto, usted también puede utilizar otros efectos y sintetizadores.
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Le recomendamos leer esta introducción al menos una vez, para familiarizarse con
Melodyne. Sería definitivamente molesto descubrir demasiado tarde, cuando la
producción ya está lista, que existía una manera más sencilla o mejor de realizar
una operación, o con la que hubiera obtenido mejores resultados.

Pruebe cualquier cosa que le venga a la mente; experimente tanto como lo desee,
no puede haber daños: Melodyne posee la función Deshacer con niveles múltiples
que le permiten volver al estado anterior en caso de que los cambios que aplicó no
resulten de la manera esperada. Además, ninguno de los cambios realizados
durante la edición afecta el archivo original localizado en su disco duro.

Comenzamos esta introducción con algunos consejos rápidos para la Instalación
antes de bajar a lo esencial y básico: las funciones principales del programa.
Esperamos que se divierta trabajando con Melodyne, y le ayude a conseguir los
objetivos musicales que espera.

01 Instalación, activación e Inicio
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Tiempo de Notas, puede restablecer a sus valores originales varios parámetros
relacionados con el tiempo, en las notas seleccionadas.

– Restablecer Esquema de tiempo relativo a Original restablece la relación de
tiempo original entre las notas, dejando su extensión total sin cambios, en caso
que el área haya sido estirada o comprimida.

– Restablecer Tiempo y Duración a Original restablece la posición y la extensión,
aunque la longitud original de las notas que hayan sido comprimidas sólo puede
restaurarse si existe lugar suficiente detrás de ellas para permitir la expansión
sin invadir el espacio ocupado por otra nota.

– Restablecer Manipuladores de Tiempo de notas a Original restablece al valor
original cualquier cambio que haya sido realizado con la herramienta en
cuestión.

– Agregar Desfase aleatorio a Esquema de Tiempo es la compañía de Agregar
Desfase aleatorio a Centro de afinación (ya vistos en el submenú Edición >
Editar Afinación). Ambas funciones tienen el mismo propósito: introducir varia-
ciones menores a una o múltiples copias de una parte, de manera que al ser
escuchadas juntas, se consiga un efecto de coro – chorus – en lugar de una sola
voz; o de dos o más violines tocando en unísono (como sucede con los primeros
violines de una orquesta, por ejemplo), en lugar de un único violín.
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04-05 La herramienta Separación de notas

Posee la misma función que la
instancia sensible al contexto,
de la herramienta Principal, y
que posee el mismo nombre.

Puede utilizarla para mover
libremente los límites entre las
notas, hacia la derecha o
izquierda. Al mencionar la
palabra “libremente” queremos

decir de manera independiente del factor de cuantización asignado. Si hace doble
clic, la nota se dividirá en ese punto y aparecerá un nuevo separador. Si hace
doble clic sobre un separador existente (sin mantener presionada la tecla [Alt]), el
separador desaparece. Si mantiene presionada la tecla [Alt] y mueve el puntero
del mouse hacia un separador de nota, la herramienta se transforma en el
Separador de Segmentos. En este caso, si hace doble clic sobre un separador de
nota, se transforma en un separador de segmentos. Esta herramienta también está
disponible como herramienta secundaria de Separación de Notas.

En el submenú Edición > Editar Separaciones de notas, encontrará los siguientes
ítems:

Separar Nota según Trino reinterpreta el vibrato muy marcado de una nota, como
si fuera de hecho un trino, y lo que fue mostrado como una nota sola...

... se divide en una sucesión de notas individuales alternando su afinación, y que
pueden ser editadas individualmente. Más allá de eso, el comando no tiene influe-
ncia sobre el sonido.

El comando Separar Notas según Slide está diseñado para separar las notas crea-
das, por ejemplo, cuando un guitarrista o bajista desliza el dedo por las cuerdas

04 Otras herramientas
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hacia arriba o hacia abajo – en otras palabras, la función separa un glissando as-
cendente o descendente en una serie de semitonos. 

Un glissando se representa por una curva de afinación continua, ascendente o
descendente. En instrumentos con divisiones marcadas – trastes – la curva puede
tener una apariencia escalonada. Para que sea reconocido como tal por Melodyne,
el desplazamiento debe tener al menos tres semitonos, donde la primera y última
nota definen el rango del desplazamiento.

El rango de notas que desea tratar y separar como slide o glissando debería, en
primer lugar, estar separado de cualquier otra nota principal, situada delante o
detrás, y estar compuesto por sólo una nota. Seleccione esa nota slide y a
continuación aplique Separar Notas
según Slide. El deslizamiento – slide
– será dividido en la cantidad de
partes que lo forman. 

Si la opción Preferencias > Otros >
Crear Grupo en Separaciones de
Trino o Slide se encuentra marcada,
la escala resultante será definida de
manera automática como un grupo
de notas (Notas compuestas) 

El comando Separar notas seleccionadas a pulsos
Este nuevo comando ubicado en el submenú Editar Separaciones de notas del
menú Edición, separa las notas seleccionadas en notas iguales. El tamaño de las
notas se ingresa empleando la asignación de la cuadrícula (parte superior derecha
de la ventana).

El comando Separar notas seleccionadas a pulsos
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04-06 Los comandos Restablecer contenido de sonido
a original y Restablecer contenido de sonido y
posición a original

Estos dos comandos ubicados en el submenú Restablecer a Archivo original del
menú Edición se emplean para deshacer todos los cambios de afinación,
formantes, volumen, etc. de un segmento, restaurándolo, en otras palabras, a su
estado original (sin edición). Aunque el primero de los dos comandos no restaura
el segmento a su posición original en el proyecto (en el caso que haya sido
modificada), el segundo vuelve el segmento a la posición exacta en la que fue
grabado originalmente (o cualquiera sea su posición definida inicialmente en el
archivo MDD). De esta manera, si lo desea puede restaurar la relación original de
tiempo con las otras pistas grabadas.

05 Otras funciones de edición y opciones
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05 Otras funciones de edición y
opciones

05-01 Melody Manager

Melody Manager es un explorador de archivos optimizado para archivos de audio.
Le permite navegar rápidamente por sus archivos de audio, y al mismo tiempo es
una herramienta muy útil para trabajar en arreglos. A diferencia del habitual co-
mando Abrir Archivo, Melody Manager es capaz de mostrar el contenido musical
de los archivos de audio, permitiéndole escucharlos, seleccionar partes de archi-
vos individuales y arrastrarlos hasta la posición indicada dentro del proyecto.

En la parte superior izquierda verá las unidades de disco duro, particiones y CDs
disponibles. Cuando hace clic sobre alguna de ellas, sobre la derecha, en la
siguiente columna, verá los archivos de audio y las subcarpetas, por las cuales
podrá navegar. El área inferior, sobre la izquierda, es el lugar donde almacena sus
Favoritos, arrastrándolos desde el árbol de la derecha. Esto le permitirá acceder a
los archivos más rápidamente.

Los archivos de audio dentro de una carpeta están representados por un botón
Play. Cuando hace clic sobre éste puede escuchar el archivo. También puede ver



el contenido del archivo, arrastrando los bordes de la ventana, si es necesario,
para poder ver más. Utilizando la segunda lista desplegable de la derecha, puede
elegir entre varias formas de visualización. Puede elegir mostrar:

Sólo el titulo

Sólo la forma de onda

Sólo las notas

Las notas y la forma de onda

Las representaciones de Melodyne

Si un archivo de audio aún no ha sido analizado, sólo puede visualizarse su forma
de onda. Con cualquier otro método de visualización que haya elegido, a medida
que el archivo se reproduce, un puntero indica la posición de ejecución. 

Puede seleccionar partes de la melodía con el mouse. Cuando se muestran las
notas, su selección siempre se coloca sobre los bordes de las notas, escuchando
exactamente las notas seleccionadas. Para facilitar los arreglos, puede arrastrar
selecciones o incluso melodías enteras dentro de la ventana Proyecto de Melo-
dyne, con o sin ajustes de tempo (dependiendo del estado de la casilla Autos-
tretch), y ajustes de escala cuando el botón Snap se encuentra activo.

Para reproducir el archivo de audio actual, presione el botón Play localizado al
lado del nombre, o haga doble clic (Detener con un sólo clic) en cualquier lugar
en la visualización. Cuando utilice doble clic, la reproducción comienza en el
punto donde hizo clic, a menos que haya realizado una selección. En ese caso la
reproducción comenzará desde el principio de la selección, cuando usted haga
doble clic en algún lugar dentro.
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La siguiente lista desplegable se utiliza para seleccionar el modo de reproducción.
“Normal” reproduce sólo el archivo elegido. “Ciclo” reproduce el archivo en forma
de loop. Este modo es útil si usted quiere escuchar el comportamiento de un loop de
batería cuando es reproducido precisamente de ese modo. “Sequence” reproduce
todos los archivos de audio almacenados dentro de la carpeta actual, en secuencia.
Nótese el control de volumen colocado a la derecha de la lista desplegable.

El menú desplegable Ruta, ubicado sobre la parte superior izquierda, le permite
volver rápidamente a una carpeta en particular dentro del árbol actual. El menú
Comando ofrece una selección de órdenes relacionadas con el archivo
actualmente seleccionado. Estas son:
– Abrir en nuevo Proyecto (funciona de igual manera que el comando Abrir en el

menú Archivo)
– Agregar a Proyecto actual (agrega el archivo seleccionado a una nueva pista en

el Proyecto actual en la posición ‘0’ sin ajustes de tempo – funciona como Im-
portar archivo de audio, del menú archivo.

– Abrir en Editor MDD (use esta orden para editar los resultados del análisis, si es
necesario)

– Actualizar archivo MDD (si el mismo fue creado con una versión anterior de
Melodyne)

– Detección en grupo (dispara un análisis de la carpeta entera, incluyendo las
subcarpetas)

– Ver Directorio otra vez (obliga a Melodyne Manager a actualizar su visualización
de la estructura de archivos en vista de los cambios realizados usando los
programas Finder/Explorador)

– Archivos sin registrar (relacionado con la utilización de bancos Liquid Sound –
ver más abajo)

Compatibilidad con la Biblioteca de sonidos Melodyne
Con Melodyne cre8/studio usted puede integrar en su trabajo, títulos de la Biblioteca
de sonidos Melodyne (MSL), y también bancos de sonidos Liquid, desarrollados por
Ueberschall. Con esas bibliotecas usted cuenta con frases de alta calidad diseñadas
específicamente para su utilización con Melodyne. Son extremadamente flexibles,
fáciles de manipular, y puede insertarlas dentro de sus proyectos. 

En primer lugar, copie el archivo de la biblioteca desde el CD/DVD hacia su disco
duro. El proceso de activación de un título MSL y de los bancos Liquid se describe
en el Capítulo 1.

Si después de activar una biblioteca de sonidos Melodyne o un banco Liquid,
usted hace doble clic en su entrada en la página de estado del Asistente de
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activación, se observarán dos comportamientos:
- si Melodyne no conoce dónde se encuentra almacenado el banco de sonidos,

aparecerá una caja que le permitirá seleccionar el archivo.
- si Melodyne conoce la ubicación del banco de sonidos, al hacer doble clic se

abrirá la ventana de Melodyne Manager, mediante la cual usted puede acceder a
los sonidos del banco.

Desde la ventana de Melodyne Manager, puede trabajar con el material de la
manera habitual, arrastrando frases, segmentos, incluso notas individuales, para
colocarlos dentro de su proyecto.

Nota: ciertos títulos de Biblioteca de sonidos Melodyne también ofrecen material
multi-voces, como por ejemplo, un coro o ensamble de vientos. Las voces
múltiples aquí se consiguen mediante la combinación de líneas individuales, de
manera que usted posee, todo el tiempo, el acceso a las armonías y a su
desarrollo. En Melody Manager encontrará en las subcarpetas, las muestras de
esos ensambles. Además, también encontrará allí un proyecto que puede escuchar
directamente como si se tratase de un sample o muestra, que le permitirá apreciar
todas las voces en el contexto, y de esa manera, oirá el ensamble.
Sólo en ese momento podrá importar los samples individuales, seleccionándolos
en Melody Manager, y arrastrándolos uno a uno dentro de su proyecto; o bien
cargando el proyecto de audición de manera paralela al suyo, y copiando los
samples desde un proyecto al otro.

Los archivos de una biblioteca de sonidos Melodyne o los bancos Liquid se
encuentran marcados en la ventana de audio y no pueden moverse o copiarse a la
carpeta de audio de un proyecto. Si necesita transferir un proyecto que utiliza
archivos de una biblioteca de sonidos Melodyne o de un banco Liquid a otro
equipo (ordenador/computadora), la propia biblioteca o el banco de sonido deben
estar disponibles y activados allí (aunque no interesa en qué lugar del segundo
equipo se encuentra almacenado el archivo requerido de la biblioteca).  

Proyectos en Melody Manager
Ahora, Melody Manager, no sólo presenta muestras o samples sino también
proyectos Melodyne. Un proyecto está representado por una imagen en miniatura
de la ventana de proyecto con el mezclador.

Utilizando el switch Reproducir, puede escuchar, – es decir, escuchar sin cargar –
proyectos con todas las pistas que contienen como si se tratase de samples. Para
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abrir el proyecto en Melodyne, haga doble clic en la
barra de título. Cuando necesite buscar sonidos, esta
nueva opción le permite escuchar diferentes

proyectos de manera rápida y sencilla, cargando aquellos que le interesen, y
copiando los sonidos que necesite al proyecto actual.

05-02 Notas compuestas

Una gran ayuda en el momento de editar y manejar notas, es la habilidad para
reunir una sucesión de notas individuales dentro de una nota compuesta. Esto
resulta muy útil con ornamentaciones, como también con las notas creadas a
partir de la aplicación de los comandos Separar Nota según Trino o Separar Nota
según Slide en el submenú Edición > Editar Separaciones de Notas. La ventaja
es que puede realizar la misma acción simultáneamente en todas las notas
reunidas en la nota compuesta. Si posteriormente necesita editar notas de manera 

Estas notas, que fueron creadas utilizando el comando Separar Nota según Trino, han sido
reunidas en una nota compuesta para facilitar su edición, pero usted puede aún acceder a las
notas individualmente

individual, simplemente desactive la opción Utilizar notas compuestas (en lugar
de descomponer la nota misma). Importante: sólo las notas adyacentes (tales
como aquellas en los ejemplos anteriores) pueden fusionarse para formar una nota
compuesta. Las notas compuestas se muestran sobre el pentagrama como una
nota simple, abarcando desde el comienzo de la primera nota del grupo hasta el
final de la última. La altura tonal o afinación será la de la nota definida como
compuesta. Las funciones de edición afectan a todas las notas del grupo.

Las opciones relacionadas con las notas compuestas se encuentran en el submenú
Editar Separaciones de Notas del menú Edición. Para ingresar en el modo “com-
puesto”, habilite la opción Utilizar notas compuestas en el submenú. Sólo al ha-
bilitar el modo las notas compuestas son visualizadas y tratadas como tales, en
cuyo caso: 
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– Solamente la nota compuesta – no las notas individuales que forman parte del
grupo – es presentada en el pentagrama debajo de la Regla de Tiempo.

– Seleccionar una de las notas individuales perteneciente al conjunto es equi-
valente a seleccionar a todas las notas.

– Cuando escuche las notas “paso a paso”, empleando las flechas izquierda y
derecha del cursor, seleccionando la nota compuesta, escuchará a todas las
notas que componen el grupo.

El comando Componer/Descomponer notas se utiliza para crear una nota com-
puesta a partir de una sucesión de notas seleccionadas; o bien para deshacer esa
acción. No existe límite en el número de notas compuestas que pueden crearse.

El comando Asignar nota compuesta principal determina cuál será la nota asig-
nada como nota principal del grupo, la que no necesariamente tiene que ser la
nota más extensa del grupo. Si desea designar otra nota, como nota compuesta
principal, necesita primero seleccionar individualmente, tarea que no será fácil si
la opción Utilizar notas compuestas está habilitada, ya que al seleccionar una
nota cualquiera, se selecciona todo el grupo. Existen dos maneras de solucionar
esto: o bien encierra con el mouse la nota que desea seleccionar como nota
compuesta, o desactiva la opción Utilizar notas compuestas, procediendo luego de
la manera habitual. 

El comando Mostrar nota compuesta principal limita la selección a la nota com-
puesta principal. Con ciertas herramientas, cuya función se centra en el trabajo
con notas individuales, no tendría sentido provocar la selección de todas las notas
que integran un grupo, cada vez que selecciona la nota compuesta, por lo tanto, el
modo “compuesto” se deshabilita temporalmente cuando se activan esas herra-
mientas (por ejemplo, Separación de notas y Corregir Detección de afinación, en
el editor MDD). Por otra parte, cuando edite afinación en el Editor, el modo “com-
puesto” permanece activo.

05-03 El análisis de audio de Melodyne

Como mencionamos al principio, para que Melodyne pueda ofrecer las posibi-
lidades de edición que posee, necesita realizar un análisis del archivo cargado o
grabado para interpretarlo. Este proceso recibe el nombre de “Detección”. Gene-
ralmente, se realiza en forma automática y el resultado es la creación de un
archivo conteniendo toda la información reunida durante el análisis, cuyo nombre
es el mismo que posee el archivo, pero con la extensión “.mdd”.
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La detección es un proceso complicado, en el que Melodyne obtiene todo tipo de
información del archivo que está siendo analizado, incluyendo su tempo, las
posiciones donde cada nota o golpe de tambor comienza y termina; y en el caso
de material compuesto por una única línea melódica, la afinación de cada nota y
también la tonalidad y modo preponderante.

Basado en esa información obtenida, Melodyne toma una serie de decisiones cla-
ve. La más importante, es si tratará al audio como material melódico (es decir, si
contiene sólo una parte), polifónico (si contiene dos o más partes, sin importar si
son rítmicamente independientes) o percusivo (es decir, si contiene material sin
afinación). Esta decisión determina cómo serán representadas las notas en las
pantallas Proyecto y Editor, y también la manera en que el audio será reproducido
utilizando la Síntesis de Sonido Local de Melodyne (LSS). A menos que el mate-
rial sea melódico, no tiene sentido mostrar la curva de afinación. Si el material se
caracteriza como melódico, determina si la frecuencia será considerada para de-
cidir dónde un evento de sonido finaliza y el siguiente comienza. En cambio, con
material percusivo, determina sólo el volumen o amplitud, cómo se manejarán las
transiciones durante la reproducción del audio, y si la afinación de las notas será
representada en el pentagrama.

Resumiendo, las conclusiones extraídas por Melodyne durante su análisis juegan
un rol sumamente importante para determinar como será presentado el material
de audio y qué funciones estarán disponibles para editarlo. Aunque el proceso es
completamente automático, si lo desea, puede intervenir de varias maneras, en
aquellas raras ocasiones donde las características del material analizado no per-
mitan obtener resultados óptimos. A saber:
– La habilidad para cambiar los parámetros predeterminados que gobiernan el

análisis, y disparar el proceso en forma manual (como fue el proceso habitual en
las versiones anteriores del programa). Usted podría hacer esto si el material es
un tanto difícil de manejar o si está procesando un conjunto de grabaciones
realizadas por el mismo cantante y quiere asegurarse resultados consistentes.
Para acceder a los parámetros en cuestión abra la página “Detección” del
cuadro “Preferencias”, donde también tiene la posibilidad de guardar los nuevos
parámetros modificados para un uso posterior. El significado de cada parámetro
se explicará individualmente más adelante, en esta sección.

– Utilizando el menú Definición puede forzar a Melodyne para adoptar una
interpretación particular o tratar el material de modo diferente – como melódico,
por ejemplo, en lugar de percusivo – y disparar un nuevo análisis basado en los
nuevos parámetros. En otras palabras, usted posee control absoluto sobre el
modo en que Melodyne muestra y maneja su material de audio.

05-03 El análisis de audio de Melodyne
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– La detección automática de Melodyne cubre una amplia variedad de material, y
funciona de manera muy confiable sin intervención del usuario. Sin embargo,
ocasionalmente, se encuentran archivos de audio en los que Melodyne interpreta
algunas notas individuales ubicándolas una octava arriba o abajo. Inmediata-
mente después de editar esas notas falsamente detectadas, en el Editor, apare-
cerán sonidos artificiales no buscados. Por esta razón, Melodyne dispone del
Modo Corrección en donde usted podrá corregir esos errores. Puede ingresar a
este modo desde el Editor de Melodyne, al que luego regresará de manera
transparente, después de una exitosa corrección, por lo tanto, sin artificios
extraños. Aprenderá más sobre el Modo Corrección más adelante.

– Melodyne no sólo le permite corregir posibles discrepancias producidas en la
detección sino también editar de modo detallado y variado los resultados del
análisis. (Recuerde: el archivo creado por el programa conteniendo los resul-
tados del análisis posee la extensión “.mdd”). Estos procesos de edición se
realizan dentro del Editor MDD, pero no será necesario trabajar allí cada día que
utilice Melodyne. Sin embargo, es importante si desea perfeccionar un archivo
para utilizarlo repetidamente en Melodyne, por ejemplo para construir una
librería de samples optimizada para el programa. Entonces, además de corregir
posibles errores de detección, será interesante para examinar la interpretación
rítmica del material y la escala detectada. Para esas tareas, que no tienen que
ver con el proyecto que está siendo editado, sino con el archivo de audio
propiamente dicho (o para ser más precisos: con su archivo MDD), Melodyne
dispone del Editor MDD, el que posee un capítulo especialmente dedicado. 

Además de poder influenciar manualmente, el de otra manera, automático pro-
ceso de análisis, de corregir errores de detección en el modo Corrección ofrecido
por el editor normal, editar y perfeccionar un archivo de audio utilizando las fun-
ciones más potentes del editor MDD – que es independiente del proyecto actual –
usted puede seleccionar para cada segmento por separado si la Síntesis de Sonido
Local de Melodyne debería controlar la reproducción del archivo de audio, y en
ese caso, si se debería emplear el algoritmo para reproducir material melódico,
polifónico o percusivo. Más adelante veremos más sobre esto.

Finalizó la introducción, empezaremos a tocar cada área, en detalles, comenzando
con los parámetros de detección.

Parámetros de detección
Melodyne 3 se adapta automáticamente al material que tiene a la mano: general-
mente no hay necesidad de modificar los valores predeterminados; simplemente
cargue el archivo y el programa decidirá si se trata de material melódico o poli-
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fónico/percusivo, y actuará de acuerdo a eso. Sin embargo, es posible que en cier-
tas circunstancias (por ejemplo, al procesar en conjunto varias grabaciones de un
mismo cantante) se puedan obtener mejores resultados empleando plantillas de
detección, las que pueden crearse, guardarse y volver a utilizarse en cualquier
momento. Esto significa anular el comportamiento predeterminado, Autodetec-
ción, e ingresar, guardar y volver a cargar un nuevo grupo de parámetros. 

Los parámetros de detección
en el cuadro de Preferencias

Para crear un nuevo grupo de parámetros, seleccione Agregar desde la lista de
Opciones en el rincón superior derecho del cuadro. Aparece una ventana en la que
verá varias opciones, las que se convertirán en las opciones actualmente selec-
cionadas tan pronto cierre la ventana. Están disponibles las siguientes opciones:

Nota más alta – Nota más baja: determina el rango en el que Melodyne confinará
la búsqueda de notas (fundamentales). Si usted conoce la nota más alta y la más
baja de una melodía, ingréselas aquí, evitando que Melodyne confunda el primer
armónico con la fundamental, o confunda una nota con la misma nota ubicada
una octava debajo porque el/la cantante tuvo un inconveniente en su garganta en
ese preciso momento; pero, como mencionamos antes, esos errores son muy raros,
por lo tanto, esto es raramente necesario. Si existe contaminación en la grabación,
como podría ser el sonido de un bajo ingresando por el micrófono de una flauta,
puede asegurarse que Melodyne se concentre en la flauta y desestime la
contaminación del bajo en el fondo (y cualquier otro sonido) ingresando aquí la
nota más baja y más alta que la flauta puede ejecutar.
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Sensibilidad de separación: determina si más o menos segmentos de audio son
detectados como notas separadas. Este parámetro también está disponible
después de la detección en el modo Corrección y en el editor MDD, permitiéndole
ajustar la separación de notas sin tener que volver a detectar el archivo entero 

Límite Silencio/Nota: determina el nivel debajo del cual el audio se trata como
silencio. Si el umbral se coloca en un valor muy bajo de manera que la señal
nunca cae por debajo del valor asignado (tal vez debido a ruido del propio
micrófono), cada nota será juzgada como si su duración se extendiese hasta el
sonido de la siguiente nota, aún cuando para el oyente pueda parecer haber
finalizado, y no note la aparición de un signo de silencio en el pentagrama. Este
parámetro también puede modificarse en el modo Corrección (desde el editor
normal), y también empleando el editor MDD, pudiendo ajustar los límites de las
notas sin provocar un nuevo análisis para el archivo entero.

Para el reconocimiento de tempo, hay cuatro opciones.
1. Detección automática (predeterminado)
2. Tempo dado (usted ingresa manualmente el valor de tempo en la caja de la derecha)
3. Desde Nombre en Dígito (Melodyne tomará el tempo desde la primera cadena

de  dígitos, siguiendo n cifras; de esta manera si el tempo es 160 BPM y el
nombre del archivo es “git_160_clean.wav”, puede ingresar directamente “1”.
Solamente cuando el primer valor numérico del nombre del archivo no se en-
cuentre relacionado con el tempo (por ejemplo “003_git_160_clean.wav”)
usted necesitará indicar a Melodyne que salte esa cifra – 003 en este ejemplo
– y que comience a leer a partir del 9 lugar dentro del nombre del archivo.

4. Desde duración de Archivo (el tempo se deriva de la extensión del archivo) 

En la parte inferior de la ventana hay un número de parámetros, los que, aunque
no tienen influencia en el proceso de análisis propiamente dicho, afectan la ma-
nera en cómo se maneja el material de audio en las etapas de edición y durante la
reproducción.

Notación: Rítmico/Tonal. Determina si las notas se visualizarán en la misma línea
en el pentagrama (como una parte de batería, por ejemplo), o como una melodía
normal, donde la posición de cada nota depende de su afinación. También se pue-
de acceder a este parámetro desde el menú Definición, de modo que usted puede
cambiar su selección después de completar el análisis.

Portamento: Tratar notas por separado/Portamento de pista: durante el transcurso
del análisis de los datos de audio, Melodyne siempre toma en cuenta Portamento
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(el desplazamiento de una nota a la otra), pero después de arrastrar una o ambas
notas a una afinación diferente, al realizar una edición, puede sentir que el porta-
mento ya no es apropiado. Este parámetro determina el comportamiento global: si
las notas, en casos como ese, deben separarse o el portamento se debe conservar,
aunque usted puede, por supuesto, anularlo en casos particulares utilizando la her-
ramienta Afinación en su instancia de ajuste de transición de afinación en el Editor.

Emplear Algoritmo: aquí también, usted simplemente asigna el comportamiento
predeterminado. El algoritmo de reproducción puede cambiarse en cualquier mo-
mento (debajo se describen las opciones) sin requerir un nuevo análisis del archivo.

Separación: estas opciones determinan la base sobre la que Melodyne decide si in-
terpretar un evento de sonido como una nota simple, como dos, o como más notas
individuales. Tratándose de material melódico, un cambio de afinación se toma co-
mo un cambio de nota, pero en caso de tratar con material polifónico y percusivo,
será ignorado. En su lugar, la presencia de un ataque fresco es determinante.

Nótese que aunque usted no modifique los valores predeterminados en el panel
de Detección del cuadro Preferencias, el programa se comportará de manera di-
ferente a la que se comporta cuando están seleccionados los parámetros auto-
máticos. Por ejemplo, si en Separación usted seleccionó Percusivo, Melodyne
observará el criterio elegido cuando el material sea o no realmente percusivo.

Los parámetros de detección personalizados deberían utilizarse sólo en casos
aislados, tales como cuando se encuentra procesando un grupo de archivos del
mismo tipo para una librería de sonido, donde conoce exactamente qué asigna-
ciones serán las más apropiadas. Bajo otras circunstancias, Melodyne casi siem-
pre realizará un mejor trabajo si se dejan sus propias asignaciones. Por esta razón,
si se encuentra activo algún parámetro de detección personalizado, cuando Melo-
dyne se inicie la próxima vez, el programa le preguntará para confirmar su utili-
zación. De esta manera se previene que usted trabaje durante semanas con pará-
metros diferentes a los predeterminados – con todas las probabilidades de conse-
guir resultados de inferior calidad – sin haberlo notado.
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Restablecer o repetir detección
El menú Definición le permite restablecer o repetir la detección con nuevos pará-
metros, y también le permite el acceso a la página de Detección del cuadro de
Preferencias, cuyo contenido recién hemos descrito.

Utilizando los comandos Restablecer Definición a... puede indicar a Melodyne tra-
tar una grabación como “melódica” por ejemplo, cuando su propio análisis haya
indicado “polifónico”, o también “rítmico” cuando el análisis concluyó “meló-
dico”. Como resultado, Melodyne adopta una amplia cobertura con diferentes
parámetros u opciones – relacionados con aspectos tales como tipos de separación
de notas, tipos de notación, interpretación de la transición de notas, la elección
del algoritmo de reproducción y parámetros como esos – lo que obviamente es
más rápido que alterar los mismos parámetros u opciones manualmente, uno a
uno. Los comandos Restablecer Definición a... son, por lo tanto macros que im-
ponen nuevas asignaciones para la interpretación de los resultados del análisis y
los algoritmos de reproducción, con un propósito definido y en un proceso directo.

El comando Volver a detectar archivo de audio dispara un nuevo análisis basado
en las actuales asignaciones, siendo las predeterminadas “detección automática”.
Si por ejemplo, usted desea ver qué sucede si cambia alguno de los parámetros de
detección, seleccione la opción Detección en el cuadro de Preferencias, o bien
elija Seleccionar Grupo de parámetros de detección... desde el menú Definición, y
entonces escoja un grupo y edítelo o cree uno nuevo desde el menú desplegable
ubicado a la derecha e ingrese las asignaciones que desee. Nota: los comandos
del menú Definición que antes hemos tratado, también se encuentran disponibles
desde los menús de contexto en el modo corrección (ver abajo) y en el editor
MDD.
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Corrigiendo la detección automática
El análisis de Melodyne – o Detección – de un archivo de audio, cuando se pro-
cede a su carga, es la base para todos los procesos de edición subsecuentes.
Involucra determinar si un material es tonal, polifónico (sólo en Melodyne Studio)
o percusivo; dónde comienza y termina cada nota y la afinación y volumen de la
señal en cualquier punto en el tiempo. Generalmente, los resultados son alta-
mente precisos, pero con ciertos tipos de material, ocasionalmente, pueden
presentarse inconvenientes:

– Puede suceder que la nota fundamental no suene con suficiente claridad, provo-
cando que Melodyne confunda el primer armónico con la fundamental propia-
mente dicha, mostrando como resultado, tanto en el pentagrama como en el
Editor, una nota ubicada una octava arriba de lo esperado. También puede su-
ceder lo contrario: el cantante tiene, quizá, un inconveniente en su garganta, y
Melodyne piensa que estaba cantando un DO central, cuando el/la cantante es-
taba cantando un DO de una octava más arriba. Errores de intervalos, o diferen-
tes a los antes descriptos, son muy raros.

– A veces las notas no están claramente separadas; es decir, dos notas aparecen
como una nota simple.

– Melodyne a veces confunde material tonal con material rítmico, y viceversa: po-
dríamos pensar en ciertos pasajes de Scat (cantantes de Jazz imitando instru-
mentos), donde distintas personas tendrían legítimas diferencias de opinión
acerca de qué sería tonal y qué rítmico. El significado de la decisión es este:
cuando el material es interpretado como “rítmico” todas las notas se muestran
con la misma afinación; cuando se transporta, los formantes también son
transportados, y no existe posibilidad de editar manualmente los formantes.

Errores como esos pueden corregirse manualmente. Para este propósito Melodyne
dispone de un modo especial de edición, al que puede ingresar habilitando la op-
ción Corregir Detección en el menú Definición, lo que causará que las represen-
taciones de las notas se vuelvan amarillas y la curva de afinación se presente en
color rojo oscuro.
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El Editor en el modo Corregir Detección

En el modo Corregir Detección, el puntero del mouse vuelve a ser sensible al con-
texto: cuando se mueve en el centro de una representación de nota, se convierte
en la herramienta Afinación, aunque el efecto que aquí se consigue al arrastrar
una nota a un nuevo lugar no significa alterar su afinación (como sucede en el
Editor), sino disparar una nueva búsqueda en la nueva posición. Es una insinua-
ción; en otras palabras, es como decir “intenta buscar aquí”. Si Melodyne tiene
éxito la curva de afinación se volverá a dibujar tomando en cuenta la nueva nota
detectada. Sin embargo, si volver a dibujar la curva parece no poder llevarse a ca-
bo, haciendo doble clic en la representación de la nota, puede disparar una nueva
búsqueda en el lugar designado.

En el modo Corregir Detección, las representaciones de notas no se mueven nece-
sariamente un número entero de semitonos. Los resultados de las ediciones rea-
lizadas se guardan en el archivo “.mdd” que acompaña al archivo de audio, de
manera que las correcciones nunca se pierden. Cuando vuelva a cargar el archivo,
las notas se visualizarán en los lugares correctos.

Cuando usted mueve el puntero del mouse a una posición por encima o por de-
bajo (o al principio o final) de una nota, cambia y se transforma en la herramienta
Separación de notas, con la que puede dividir (o mover los límites entre) notas de
la misma manera que en el Editor. La diferencia entre este modo y alterar las se-
paraciones de notas en el editor normal, es que aquí las nuevas separaciones in-
gresan en la definición de la melodía y son automáticamente guardadas en el ar-
chivo .mdd, tan pronto usted abandona el modo Corregir Detección, mientras que
las alteraciones de las separaciones en el editor normal sólo se relacionan con la
melodía en el proyecto actual.
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Las opciones Enfatizar afinación
("emph") y Considerar
imperfecciones ("rough") ahora se
pueden indicarse empleando
casillas de verificación.

Desde la lista desplegable Especial en el área de inspección del modo Corregir
Detección, usted puede seleccionar cualquiera o ambas opciones adicionales.
Active Enfatizar afinación en Ubicación de Notas arrastradas para Detección cada
vez que perciba que el ruido presente en la grabación le impida a Melodyne detec-
tar una nota que usted puede oír en la nueva posición a la que usted ha arrastrado
su representación. Considerar imperfecciones de sonido en la detección se utiliza
cuando usted percibe que Melodyne está ubicando las representaciones de las
notas una octava abajo, como sucede a veces cuando el/la cantante se encuentra
con un resfrío o con carraspera.

Estas opciones sólo afectan la detección de las notas que arrastra o en las que
hace doble clic con la herramienta Corregir Afinación en el modo Corregir Detec-
ción; no tienen efecto en la detección de otras notas.

Incrementando el valor del campo “Separación”, también ubicado en el área de
inspección del modo Corregir Detección, se aumenta la posibilidad (en casos de
dudas) que Melodyne divida un evento de sonido en dos o más notas, en lugar de
utilizar una sola nota larga.

El parámetro “Silencio” establece el nivel por debajo del cual el audio se inter-
preta como silencio. Si el umbral se asigna en un valor muy bajo, cada nota será
juzgada como si su duración se extendiese hasta el sonido de la siguiente nota,
aún cuando para el oyente pueda parecer haber finalizado y no note la aparición
de un signo de silencio en el pentagrama. Este parámetro también tiene influencia
en la separación de notas, pero nada tiene que ver con una compuerta de ruido –
noise gate – o funciones similares ofrecidas por los secuenciadores.

Desde el menú desplegable ubicado sobre la derecha del área de inspección pue-
de seleccionar si la separación debería basarse asumiendo que se trata de mate-
rial melódico, percusivo, polifónico u otra opción para aplicar en la separación
automática de notas. Practique con estas opciones, si no está satisfecho con los
resultados obtenidos con el sistema automático de separación de notas.

El siguiente grupo de comandos (el grupo Restablecer Detección), al que también
puede acceder desde el menú Definición, resultan muy útiles en la detección de
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errores que van más allá del posicio-
namiento incorrecto de los límites de
las notas. Si por ejemplo, una graba-
ción contiene notas afinadas ejecutadas
con la técnica staccato que son equivo-
cadamente interpretadas como notas
percusivas, seleccione Restablecer
detección a modo Melódico para solu-
cionar el error. Este y los comandos si-
milares Restablecer detección a modo

Polifónico y Restablecer detección a modo Percusivo, le permiten determinar, ma-
nualmente, cómo Melodyne interpreta el material y tiene influencia sobre el al-
goritmo de reproducción, las representaciones de notas y su visualización, el tipo
de separación de notas, y las conexiones de afinaciones entre ellas.

El comando Volver a detectar archivo de audio dispara un nuevo análisis basado
en los parámetros actuales. Si desea modificarlos, utilice el comando Seleccionar
grupo de parámetro de detección para abrir la página Detección del cuadro de
Preferencias, de manera que pueda introducir los cambios necesarios. Estos co-
mandos también están disponibles desde el menú Definición. Para abandonar el
modo Corregir detección deshabilite la opción Definición > Corregir Detección o
seleccione cualquier herramienta en la barra.

Nota: Cuando corrige las separaciones de notas en el modo Corregir Detección, las
correcciones se guardan en el archivo *.mdd (análisis), por lo tanto, serán visua-
lizadas y operativas la próxima vez que cargue el archivo. Además sólo podrá edi-
tar las separaciones de notas en el modo Corregir Detección si el archivo de audio
no está “modificado”, es decir, si no ha sufrido operaciones de Copiar y Pegar y
no se han creado nuevos segmentos.

El menú Definición
El menú Definición reúne todas las funciones relacionadas con la edición de los
archivos *.mdd. Puede utilizar este menú, por ejemplo, para activar el modo de
corrección desde el Editor, para acceder a los comandos para restablecer y volver
a detectar (ver las descripciones más arriba) y para abrir el Editor MDD para
realizar cambios en el archivo MDD. También encontrará dos nuevos comandos:

Con “Guardar MDD desde actual estado de edición” puede aplicar el actual esta-
do de edición al archivo *.mdd del archivo de audio, lo que le evita ingresar al mo-
do Corregir Detección o abrir el Editor MDD para pequeñas correcciones. Cuando
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se utiliza este comando, el estado actual de la melodía en el Editor (separaciones
de notas y definición de tempo) se guarda en el archivo *.mdd asociado al archivo
de audio; sin embargo, se ignoran las alteraciones de afinación y  asignaciones de
formantes. Este comando sólo puede utilizarse cuando el archivo de audio en el
Editor aún no ha sido fraccionado en pequeñas partes y reacomodado empleando
las funciones de copiado y pegado, o cuando no ha sido modificado en términos
de tiempo.

El comando “Aplicar tempo de Proyecto y Escala a todos MDDs” realiza lo que us-
ted esperaría, y además hace que esas sean las asignaciones estándar para los ar-
chivos de audio afectados.

05-04 Algoritmos de reproducción de Melodyne
La Síntesis de Sonido Local, una tecnología especialmente desarrollada para Me-
lodyne, hace posible tratar afinación y tempo de manera completamente sepa-
radas. Por ejemplo, es posible detener la música completamente sin caer en
silencio, como también acelerar o desacelerar el tempo, sin que eso tenga influ-
encia en la afinación, o que se produzcan efectos antinaturales. Es más, cuando
las notas se estiran o comprimen, retienen sus características esenciales, es decir,
que las transiciones de inicio que son características en el sonido de cada instru-
mento o voz, permanecen sin modificaciones. La aceleración o desaceleración del
material se realiza comprimiendo o estirando la fase sostenida o estable de las no-
tas, y por lo tanto suena como si el instrumento o cantante ejecutaran o interpre-
taran la misma pieza musical en otro tempo.

Melodyne le ofrece un número de opciones y parámetros que le permiten aplicar
con precisión la Síntesis de Sonido Local de acuerdo al contexto musical. Estos
parámetros se presentan en paneles separados encima de la barra de herramientas
cuando usted selecciona Ver > Mostrar parámetros Algoritmos de reproducción. 

Los parámetros mostrados se relacionan con el segmento seleccionado (más de-
talles sobre segmentos en la sección 03-09 El comportamiento de las notas ad-
yacentes y segmentos de nota.)

Los parámetros para Plain
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Plain or Processed: determina si se aplicará o no procesamiento al sonido durante
la reproducción. Cuando Melodyne completa la “detección” del archivo de audio,
el parámetro “Processed” está seleccionado. Sin embargo, si sólo desea editar cier-
tas notas y prefiere dejar que el resto de la grabación se ejecute – playback – de
forma normal, puede dividir la grabación en segmentos, seleccionando “Processed”
para aquellos que quiere editar, y “Plain” para el resto.

Cuando selecciona “Plain”, usted tiene dos posibilidades que toman importancia
si planea editar tempo: si elige “Original”, los cambios de tempo serán ignorados
y el audio se reproducirá exactamente como fue grabado. Por el contrario, si
selecciona “Sampler” la afinación – pitch – de la reproducción se vuelve tempo
dependiente, como sucede al utilizar un sampler o un grabador de cinta cuando
acelera la velocidad con la que la cinta pasa por el cabezal. Asignando “Sampler”,
esquemas de afinación variable dentro de una sola nota pueden resultar en esque-
mas variables de tiempo en las notas. El esquema de tiempo dentro de las notas
se ajusta, en el Editor, con la herramienta Editar Manipulador de tiempo (ver
herramientas del Editor). Esto le permite crear interesantes efectos, sobre todo
con material percusivo.

Las opciones de algoritmos en Melodyne Studio
“Melodic” or “Poly/percussive”: Melodic es el algoritmo para aplicar sobre cual-
quier material monofónico, como voces, toda la familia de instrumentos de vien-
tos, solos de guitarras, líneas de bajo, etc. También, un discurso será reproducido
mejor con el modo Melodic. Con este modo, los formantes de las voces se pre-
servan en los cambios de afinación, y también pueden ser alterados a voluntad.

El algoritmo Poly/percussive se aplica con cualquier otra clase de material, como
percusión, batería, ruidos, pero también con cualquier sonido compuesto por
varias voces, por ejemplo,  acordes de guitarra o piano, un coro, y mezclas de
sonido de cualquier material. Con el modo Poly/percussive los formantes – el
carácter del sonido – se modificarán si se cambian las notas, y no podrán ser
ajustados independientemente de la afinación. La detección automática asignará
este algoritmo si encuentra que el material es polifónico o percusivo, pero ajustará
los otros parámetros (descriptos más abajo) delicadamente diferente de acuerdo a
las características más percusivas o polifónicas del material.

Note que las asignaciones iniciales constituyen la mejor aproximación que el pro-
grama realiza. En cualquier momento usted puede ajustar el algoritmo con valores
diferentes, si éstos se ajustan mejor al material. Por ejemplo, si está trabajando
con una línea de bajo Funk slap, podría considerarse a mitad de camino entre me-
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