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cre8/studio

What‘s new
in Version 3.2

As an experienced user of Melodyne, you will find here a quick introduction
to the new features of the latest Melodyne update.

In addition to bug fixes, a variety of improvements of detail are described
here as well as, in brief, the new functions. You will also find references to
the chapters in the User Manual that deal with the various functions in full.

We hope you enjoy the new update!

New features

[studio] Formant tuning with the Polyphonic algorithm
The playback parameters when you select "Poly/Percussive" now include a
new control named "Formant Tuning".

::; Plain @ Poly/Percussive ::, Smooth Transients Formant Tuning
B Processed ::, Melodic 5 Crisp ) -‘:}

With this parameter, it is now possible also for the first time with polyphonic
material to control the behavior of the formants independently of the intensity
of the pitch alteration. The possibilities that result range from an astonishing

authenticity, when tuning and transposing polyphonic signals, to spectacular
effects in sound design.

Make no mistake: even though there is only one new controller here, its range
of effectiveness is unusually wide. You will find a detailed guide to the use of
polyphonic formant tuning in Section 05-04 of the User Manual.

Note: This function is not available in Melodyne cre8
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[cre8] New algorithm: Percussive 2

Melodyne cre8 now uses a considerably improved algorithm for the playback
of percussive material.

With it, cre8 is able in the case of exclusively percussive, unpitched material
to achieve the same high level of sound quality as Melodyne studio. The edit-
ing of pitched, polyphonic material on the other hand remains the exclusive
preserve of Melodyne studio.

You will find an exact description of the playback algorithms of cre8 and
studio in Section 05-04 of the User Manual.

Scroll / Zoom slider

The scroll bars now offer an 'overview graphic' for quick orientation within an

arrangement or a track. Furthermore, they can now be used not only to scroll
but also to zoom.
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You will find an exact description of the use of the sliders in the User Man-
ual, towards the end of Chapter 02.

Drop Notes - Opening arrangements with missing notes

Until now, it was impossible to open an arrangement if one or more of its
constituent audio files could not be found — either because they had been de-
leted or renamed, or because the hard disk they were stored on was unavail-
able. The latest version of Melodyne instead provides a dialog that warns you
about the missing files and allows you either to search for them or else to
open the arrangement anyway, despite the fact that certain of its notes are
missing.

Please bear in mind that if you choose the option Drop Notes, these notes
will be removed from the arrangement as it is opened. It is therefore a good
idea to store the altered arrangement under a new name, so that you will be
able to return to the original document, if you have time at a later date, and
search in peace for the missing files.
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Improvements

RAM optimization

The handling of RAM has been optimized. As a result, the program is more
stable, particularly when the demands on RAM (e.g. from other programs or
plug-ins) is intensive or when quite long audio files are being loaded and de-
tected.

Reduced CPU load

The load on the CPU has been reduced. This is particularly noticeable when
percussive material is being quantized.

The Activation Assistant

A new Activation Assistant has replaced the old License window. This consid-
erably simplifies the registration and activation of the program itself or of
sound libraries you have purchased separately. All you need is your serial
number and access to the Internet — either from your music computer itself or
elsewhere, such as at the office or in an Internet café.

Chapter 01 of the User Manual introduces the Assistant and all its options.

Save Audio dialog

A new dialog window warns you if you are about to save under the same name
as the original an audio file that you have opened and edited. In the back-
ground of this dialog, care, moreover, is taken to ensure that the file sounds
also as expected if you opt to save it under the same name.

Spot-to-Pro-Tools always in Split Stereo format

The export of audio files using the Sport-to-Pro-Tools function only works
flawlessly with Split Stereo files. Melodyne now displays a dialog window to
warn you about this Pro Tools-imposed limitation. In addition, files are now
automatically converted to Split Stereo format when the Spot-to-Pro-Tools
function is active, to make sure they do end up where you expect in Pro
Tools.
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Bug Fixes

Win/ASIO/FireWire

Removing a FireWire audio interface between the last and current launch of
Melodyne no longer presents any problem. (The problem that did exist only
affected interfaces using an ASIO driver under Windows)

Win/ASIO/RME

Melodyne now takes over the settings of the RME panel.

Win/Asio

Melodyne no longer monopolizes all ASIO 1/Os, so you can allow Melodyne to
share an audio interface with other suitably equipped programs.

Saving (exporting) audio from tracks with MSL sounds

Tracks can now be saved as new audio files even if they contain sounds from
Melodyne Sound Libraries (MSLs).

Audio Files window: The copying of Split Stereo files

Split Stereo files are no longer converted to mono files when they are copied
in the Audio Files window.

Bridge/cre8/Windows

A bug has been removed that sometimes led to crashes when Melodyne cre8
and Pro Tools LE (Windows) are connected via the MelodyneBridge.

Changing the Tone Scale

Poly/percussive material is no longer affected by a change of scale.

Tone Scales in French

The Tone Scale is now also correctly named when the program is run in the
French language.
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Bridge/Cubase

Stability problems with the ASIO driver when Cubase (Win) was using the
MelodyneBridge have been eliminated.

Known Problems

Ableton Live as ReWire client

Ableton Live does not respond to the command "Start Application" reached
via "Window" > "ReWire Devices". You can, however, launch Live manually
and it then adapts as a ReWire client to Melodyne (if Melodyne is already
open) without any problems.

Audio-to-MIDI and variable tempo

The input of tempo changes when the Auto Stretch function is switched off
results in a software instrument controlled by Audio-to-MIDI going out of
sync. If Auto Stretch is activated, Audio-to-MIDI behaves as expected.
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cre8/studio

What‘s new
in Version 3.2

An dieser Stelle finden Sie als erfahrener Melodyne-Benutzer einen Schnell-
einstieg in die neuen Features des jingsten Melodyne-Updates.

Neben Bug-Fixes sind hier die diversen Detail-Verbesserungen und die neuen
Funktionen in Kurzform beschrieben. AuBerdem wird auf die Kapitel im Hand-

buch verwiesen, die sich den entsprechenden Funktionen in vollem Umfang
widmen.

Und nun viel Spall mit dem neuen Melodyne-Update!

Neue Funktionen

[studio] Formantstimmung im polyphonen Algorithmus
Die Wiedergabealgorithmus-Parameter werden bei Anwahl von ,,poly/perkussiv*
um den Regler ,,Formantstimmung* erganzt.

:: Plain @ Poly/Percussive ::, Smooth Transients Formant Tuning
% Processed | Melodic ) Crisp ) Yy

Mit diesem Parameter ist es nun erstmals méglich, auch bei polyphonem Material
das Verhalten der Formanten unabhangig von der Intensitat der Tonhéhenanderung
zu bestimmen. Die hieraus resultierenden Méglichkeiten reichen von einer verblif-
fenden Authentizitédt beim Stimmen und Transponieren polyphoner Signale bis zu
spektakularen Effekten im Sound-Design.

Lassen Sie sich nicht tduschen: Obwohl hier nur ein Regler zur Verfligung steht,
ist dessen Wirkungsbereich doch auBBergewdhnlich groB. Eine detaillierte Anleitung

zur Nutzung der polyphonen Formantstimmung finden Sie im Kapitel 05-04 des
Handbuchs.

Hinweis: Diese Funktion steht nicht in Melodyne cre8 zur Verfiigung.
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[cre8] Neuer Algorithmus: Percussive 2

Fir die Wiedergabe perkussiven Materials kommt nun bei Melodyne cre8 ein deut-
lich verbesserter Algorithmus zum Einsatz.

" unbearbeit ™ perkussiv
@ bearbeitet :, meladisch

Damit erreicht cre8 bei der Bearbeitung von ausschlieBlich perkussivem, nicht-to-
nalem Material die selbe hohe Klangqualitat wie Melodyne studio. Die Bearbeitung
von tonalem, polyphonen Material bleibt hingegen weiterhin Melodyne studio vor-
behalten.

Eine genaue Beschreibung der Wiedergabe-Algorithmen von cre8 und studio fin-
den Sie im Handbuch im Abschnitt 05-04.

Scroll-/Zoom-Slider

Die Scroll-Balken enthalten nun eine Ubersichtsdarstellung zur schnellen Orientie-
rung innerhalb eines Arrangements oder einer Spur. AuBBerdem kdnnen sie nun
nicht nur zum Scrollen verwendet werden, sondern gleichzeitig auch zum Zoomen.
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Eine genaue Beschreibung der Handhabung der Slider finden Sie im Handbuch
gegen Ende von Kapitel 02.

Noten Verwerfen — Offnen von Arrangements mit fehlenden Noten

Bislang war es nicht méglich, ein Arrangement zu 6ffnen, wenn einzelne beteiligte
Audiodateien nicht mehr zur Verfiigung standen — etwa weil Sie zwischenzeitlich
geldéscht, umbenannt oder auf eine nun nicht mehr angeschlossene Festplatte ver-
schoben wurden. Die neueste Melodyne-Version enthalt deshalb einen Dialog, der
auf die fehlenden Dateien hinweist und lhnen erlaubt, danach zu suchen oder das
Arrangement ohne die fehlenden Noten zu 6ffnen.
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Arrangement offnen

Die sudicodatei gtr sf#07.33 merged wurde nicht gefunden.

)

.
1Y

.': MNoten verwerfen ;. I': Abbrechen :. (—Audwdm-mwihlen—}

Bitte beachten Sie: Wenn Sie Noten verwerfen, werden diese beim Offnen aus dem
Arrangement entfernt. Es ist daher eine gute Idee, das veranderte Arrangement un-
ter einem neuen Namen zu speichern, um zu einem spateren Zeitpunkt zum Origi-
naldokument zuriickkehren zu kdnnen und in Ruhe nach den fehlenden Dateien zu
suchen.

Verbesserungen

RAM-Optimierung

Die Nutzung des RAM-Speichers wurde optimiert. Hiervon profitiert die Stabilitat
des Programms insbesondere bei intensiver RAM-Belastung (etwa durch andere
Programme oder Plugins) und beim Laden und Erkennen langerer Audiodateien.

CPU-Entlastung

Die Belastung der CPU wurde verringert. Dies kommt insbesondere beim Quanti-
sieren von perkussivem Material zum Tragen.

Aktivierungs-Assistent

Ein neuer Aktivierungs-Assistent ersetzt das bisherige Lizenz-Fenster. Hiermit wird
die Registrierung und Freischaltung vom Programm selbst oder von zusatzlich er-
worbenen Sound-Libraries wesentlich vereinfacht. Sie brauchen dazu lediglich Ihre
Seriennummer und einen Internetzugang — wahlweise am Musikrechner selbst oder
extern, etwa im Biro oder Internet-Café.

Kapitel 01 des Handbuchs stellt Ihnen den Assistenten und alle seine Optionen
vor.
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Audio-Sichern-Dialog

Ein neues Dialog-Fenster weist Sie darauf hin, wenn Sie im Begriff sind, eine be-
reits gedffnete und bearbeitete Audiodatei unter dem selben Namen zu speichern
wie das Original. Im Hintergrund dieses Dialogs wird auBBerdem dafiir Sorge getra-
gen, dass die Datei auch so klingt wie erwartet, wenn Sie sich fiir das Sichern un-
ter gleichem Namen entscheiden.

Spot-To-Pro-Tools immer im Split-Stereo-Format

Der Export von Audiodateien unter Nutzung der Spot-to-Pro-Tools-Funktion funkti-
oniert nur bei Split-Stereo-Dateien reibungslos. Auf diese durch ProTools bedingte
Einschrankung weist Melodyne nun mit einem entsprechenden Dialog-Fenster hin.
AuBerdem werden Dateien beim Speichern mit aktivierter Spot-to-Pro-Tools-Funk-

tion automatisch in das Split-Stereo-Format gewandelt, damit sie in ProTools auch
wie erwartet zu liegen kommen.

Bug Fixes

Win/ASIO/FireWire

Das Entfernen eines FireWire-Audio-Interface zwischen dem letzten und dem ak-
tuellen Start von Melodyne ist nun problemlos mdéglich. (Das bisherige Problem
betraf nur Interfaces, die einen ASIO-Treiber unter Windows verwenden)

Win/ASIO/RME

Melodyne tbernimmt nun die Einstellungen des RME-Panels.

Win/Asio

Melodyne besetzt nicht mehr alle ASIO 1/0s, so dass Sie nun ein Audio-Interface

gleichzeitig von Melodyne und anderen geeigneten Programmen nutzen lassen
kdénnen.

Audio Sichern (Export) von Spuren mit MSL-Sounds

Spuren kénnen nun auch als neue Audiodateien gesichert werden, wenn sie
Klange der Melodyne Sound Libraries (MSL) enthalten.
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Audiodateien-Fenster: Kopieren von Split-Stereo-Dateien

Split-Stereo-Dateien werden beim Kopieren im Audiodateien-Fenster nun nicht
mehr zu Monodateien.

Bridge/cre8/Windows

Ein Fehler wurde behoben, der im Bridge-Betrieb von Melodyne cre8 und Pro Tools
LE (Windows) zum Absturz fihren konnte.

Anderung der Tonskala

Poly/perkussives Material wird nicht mehr von einer Anderung der Skala betroffen.

Tonskala auf Franzosisch

Die Tonskala ist nun auch korrekt benannt, wenn das Programm in franzésischer
Sprache betrieben wird.

Bridge/Cubase

Stabilitatsprobleme des ASIO-Treibers im Zusammenwirken der MelodyneBridge
mit Cubase (Win) wurden behoben.

Bekannte Probleme

Ableton Live als ReWire Client

Ableton Live reagiert nicht auf den Befehl ,,Programm starten unter , Fenster” >
»~ReWire-Programme®. Sie kénnen Live aber manuell starten und es passt sich
dann problemlos als ReWire-Client an Melodyne an (falls Melodyne bereits gedff-
net ist).

Audio-to-MIDI und Variables Tempo

Die Eingabe von Tempowechseln bei ausgeschalteter Autostretch-Funktion fiihrt
zum zeitlichen Versatz eines per Audio-to-MIDI angesteuerten Software-Instru-
ments. Wird Autostretch aktiviert, verhalt sich Audio-to-MIDI wie erwartet.
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cre8/studio

Quoi de nouveau
dans la Version 3.2

Etant un utilisateur expérimenté de Melodyne, vous trouverez ici une rapide présentation
des nouvelles caractéristiques de la derniére mise a jour de Melodyne.

En plus de correctifs de bogues, toute une variété de détails améliorés ainsi
gue les nouvelles fonctions sont décrites ici en bref. Vous trouverez aussi les
références aux chapitres du mode d'emploi qui traitent ces diverses fonctions
en détail.

Nous espérons que vous apprécierez cette nouvelle mise a jour !

Nouvelles fonctions

[studio] Accord des formants avec I'algorithme Polyphonique

Les paramétres de lecture, quand vous sélectionnez "Poly/Percussif", com-
prennent maintenant un nouveau parameétre intitulé "Accord des formants".

:: Plain @ Poly/Percussive :, Smoaoth Transients Formant Tuning
f*) Processed [ Melodic ) Crisp ) A

Avec ce parametre il est maintenant possible, pour la premiére fois avec des
données polyphoniques, de contréler le comportement des formants indépen-
damment de l'intensité de changement de hauteur. Les possibilités qui en
résultent vont d'une authenticité étonnante, lors de I'ajustement et de la
transposition de signaux polyphoniques, a des effets spectaculaires en créa-
tion sonore.

Ne vous y trompez pas : méme s'il n'y a ici qu'une nouvelle commande, son
efficacité est d'une portée inhabituelle. Vous trouverez un guide détaillé sur
I'emploi de I'accord des formants polyphoniques en Section 05-04 du mode
d'emploi.

Note : Cette fonction n'est pas disponible dans Melodyne cre8
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[cre8] Nouvel algorithme: Percussif 2

Melodyne cre8 exploite maintenant un algorithme considérablement amélioré
pour la reproduction de données percussives.

Avec lui, cre8 peut donner le méme haut niveau de qualité sonore que
Melodyne studio dans le cas de données sans hauteur définie, exclusivement
percussives. L'édition de données polyphoniques a hauteur définie reste par
contre du domaine exclusif de Melodyne studio.

Vous trouverez une description exacte des algorithmes de reproduction de
cre8 et studio en Section 05-04 du mode d'emploi.

Curseur de défilement/zoom

Les barres de défilement offrent maintenant une "vue graphique d'ensemble"
pour s'orienter rapidement dans un arrangement ou une piste. Plus encore,
elles servent non seulement au défilement mais aussi au zoom.
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Vous trouverez une description exacte de I'emploi des curseurs dans le mode
d'emploi, vers la fin du Chapitre 02.

Omission de notes - Ouverture d'arrangements dont des notes
manquent

Jusqu'a présent, il était impossible d'ouvrir un arrangement si un ou plusieurs
des fichiers le constituant ne pouvaient pas étre trouvés —suite a leur sup-
pression ou changement de nom, ou par indisponibilité du disque dur sur le-
quel ils ont été stockés. La derniére version de Melodyne propose a la place
un dialogue qui vous prévient de |'absence de fichiers et vous permet soit de
les rechercher soit d'ouvrir guand méme I'arrangement malgré I'absence de
certaines de ses notes.

N'oubliez pas que si vous choisissez I'option Omettre les notes, celles-ci se-
ront supprimées de I'arrangement lors de I'ouverture de ce dernier. |l est par
conséquent conseillé d'enregistrer I'arrangement ainsi modifié sous un autre
nom, pour pouvoir revenir plus tard au document d'origine quand vous aurez
le temps de rechercher les fichiers manquants.
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Améliorations

Optimisation de la RAM

La gestion de la RAM a été optimisée. Le programme est du coup plus stable,
particulierement en cas de fortes demandes de RAM (par ex. par d'autres
programmes ou plug-ins) ou quand d'assez longs fichiers audio sont chargés
et analysés.

Consommation réduite des ressources du processeur

La charge imposée au processeur a été réduite. C'est particulierement nota-
ble quand des données percussives sont quantifiées.

L'assistant d'activation

Un nouvel assistant d'activation a remplacé I'ancienne fenétre Licence. Cela
simplifie considérablement I'enregistrement et I'activation du programme lui-
méme ou des bibliothéques de sons que vous avez acquises séparément. |l
vous suffit d'avoir votre numéro de série et un acces a internet — soit
directement depuis votre ordinateur de musique soit depuis un autre poste,
que ce soit au bureau ou dans un cybercafé.

Le Chapitre 01 du mode d'emploi présente cet assistant et toutes ses op-
tions.

Fenétre de dialogue Sauvegarder Audio

Une nouvelle fenétre de dialogue vous prévient si vous essayez de sauvegar-
der sous le méme nom que l'original un fichier audio que vous avez ouvert et
édité. Dans le contexte de ce dialogue, un soin particulier est de plus apporté
pour que le fichier sonne aussi comme souhaité si vous choisissez de sauve-
garder sous le méme nom.

Export au time code dans Pro Tools toujours au format stéréo
séparé (Split Stereo)

L'export de fichiers audio a l'aide de la fonction Export au time code dans Pro
Tools ne fonctionne parfaitement qu'avec des fichiers stéréo séparés.
Melodyne affiche maintenant une fenétre de dialogue pour vous avertir de
cette limitation imposée par Pro Tools. De plus, les fichiers sont maintenant
automatiquement convertis au format stéréo séparé quand la fonction Export
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au time code dans Pro Tools est activée, pour assurer qu'ils finissent bien |a
ou vous les attendez dans Pro Tools.

Corrections de bogues

Win/ASIO/FireWire

Avoir retiré une interface audio FireWire depuis le dernier lancement de
Melodyne ne présente plus aucun probleme (le probléme qui survenait ne
concernait que les interfaces utilisant un pilote ASIO sous Windows).

Win/ASIO/RME

Melodyne récupere maintenant les réglages du panneau de configuration
RME.

Win/Asio

Melodyne ne monopolise plus toutes les entrées/sorties ASIO, aussi pouvez-

vous laisser Melodyne partager une interface audio avec d'autres programmes
convenablement équipés.

Sauvegarde (exportation) audio depuis des pistes contenant des
sons MSL

Les pistes peuvent maintenant étre sauvegardées comme de nouveaux fi-
chiers audio méme si elles contiennent des sons des bibliotheques MSL
(Melodyne Sound Library).

Fenétre Fichiers audio : la copie des fichiers stéréo séparés

Les fichiers stéréo séparés ne sont plus convertis en fichiers mono lors de
leur copie dans la fenétre Fichiers audio.

Bridge/cre8/Windows

Le bogue qui donnait parfois des blocages quand Melodyne cre8 et Pro Tools
LE (Windows) étaient connectés via le MelodyneBridge a été supprimé.
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Changement de gamme tonale

Les données poly/percussives ne sont plus affectées par un changement de
gamme.

Gammes tonales en Francais

La gamme tonale est maintenant correctement nommée quand le programme
est lancé en version francaise.

Bridge/Cubase

Les problemes de stabilité avec le pilote ASIO quand Cubase (Win) utilisait le
MelodyneBridge ont été éliminés.

Problémes connus

Ableton Live en tant que client ReWire

Ableton Live ne répond pas a la commande "Lancer |'application" obtenue
dans "Fenétre" > "Périphériques ReWire". Vous pouvez toutefois lancer ma-
nuellement Live qui s'adapte alors comme client ReWire de Melodyne (si
Melodyne est déja ouvert) sans aucun probléme.

Audio-to-MIDI et tempo variable

L'entrée de changements de tempo quand la fonction Autostretch est désac-
tivée entraine la désynchronisation de I'instrument contr6lé par Audio-to-MI-
DI. Si la fonction Autostretch est activée, Audio-to-MIDI se comporte comme
attendu.
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cre8/studio

Qué hay de nuevo
en la versién 3.2

Como usuario experimentado de Melodyne, usted encontrara aqui una intro-
duccion rapida a las nuevas funciones de la Gltima actualizacién del progra-
ma.

Ademas de solucién de inconvenientes, encontrara detalles de una amplia
variedad de mejoras, y de las nuevas funciones. También, encontrara referen-
cias a los capitulos del manual del usuario en donde se tratan en profundidad
las diferentes funciones.

iEsperamos que disfrute de la nueva actualizacion!

Nuevas funciones

[studio] Afinacién de formantes en el algoritmo Polifénico
Ahora, cuando usted selecciona "Poly/Percusivo”, los parametros de repro-
duccion incluyen un nuevo control llamado "Afinar formantes".

T Plain ) Poly/Percussive | Smooth Transients  Formant Tuning
B Processed :,, Melodic @ Crisp A Y

Desde ahora, con este parametro es posible controlar, en material polifénico,
el comportamiento de los formantes de manera independiente de la intensi-
dad de los cambios de afinacién. Las posibilidades van desde una sorpren-
dente autenticidad, cuando se afinan y transportan sefiales polifénicas, hasta
espectaculares efectos al trabajar en disefio de sonido.

No cometa errores: Aunque en este lugar s6lo encuentre un nuevo controla-
dor, su rango de efectividad es sorprendentemente amplio. Encontrara una
guia detallada para el uso de la afinacion de formantes polifonicos en la sec-
cion 05-04 del manual del usuario.

Nota: Esta funcién no se encuentra disponible en Melodyne cre8
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[cre8] Nuevo algortimo: Percusivo 2

Melodyne cre8 ahora utiliza un algoritmo notablemente mejorado para la re-
produccion de material percusivo.

Con su utilizacion, cre8 puede, en caso de trabajar con material exclusiva-
mente percusivo y sin una afinacion definida, conseguir la misma calidad de
sonido lograda en Melodyne studio. Por otra parte, la ediciéon de material poli-
fénico con afinacion sigue siendo exclusiva de Melodyne studio.

Encontrara una descripciéon exacta de los algoritmos de reproduccién de
cre8y studioen la seccion 05-04 del manual del usuario.

Controlador de Desplazamiento/Zoom

Desde ahora, las barras de desplazamiento ahora ofrecen una 'representacion
global', para facilitar la orientacion dentro del proyecto o pista. Es mas, no
s6lo puede utilizarlas como barras de desplazamiento sino también como
controladores de Zoom.
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Encontrard una descripcién exacta acerca de la utilizacion de los controlado-
res de desplazamiento en el manual del usuario, hacia el final del Capitulo
02.

Drop Notes - Abriendo proyectos con notas perdidas

Hasta ahora resultaba imposible abrir un proyecto si uno o mas de sus archi-
vos de audio no podian ser localizados. Lo mismo sucedia si habian sido eli-
minados o renombrados, o si el disco duro en donde estaban almacenados no
permitia el acceso. En cambio, la Gltima version de Melodyne muestra una
caja de dialogo advirtiendo acerca de la desaparicidon de archivos, y le permi-
te localizarlos, o bien, abrir el proyecto de todos modos, mas allad de que cier-
tas han desaparecido.

Tenga en consideracion que si elige la opcion Drop Notes, las notas perdidas
seran quitadas del proyecto en el momento de la apertura del mismo. Por lo
tanto, es una buena idea, guardar la versidon modificada del proyecto con un
nuevo nombre, de manera que pueda volver al proyecto original si posterior-
mente tiene el tiempo y la tranquilidad de hallar los archivos perdidos.
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Mejoras

Optimizacion de la memoria RAM

El manejo de la memoria RAM ha sido optimizado. Como resultado, el pro-
grama es mas estable, especialmente cuando las demandas de memoria RAM
(por ejemplo, desde otros programas o plug-ins) son altas, o cuando se cargan
y detectan grandes archivos de audio.

Reduccioén de la carga de procesamiento de la CPU

La demanda de recursos del procesador ha sido reducida. Esta mejora resulta
evidente, especialmente al trabajar con material percusivo que estéa siendo
cuantizado.

El Asistente de activacion

Un nuevo Asistente de activacién ha reemplazado a la antigua ventana de Li-
cencia. De esta manera se simplifica considerablemente el proceso de regis-
tro y activacion del programa, o de bibliotecas que haya adquirido de manera
separada. So6lo necesita su niumero de serie y una conexion a Internet desde

la computadora/ordenador utilizada/o para produccidén musical, o desde cual-
quier otro equipo, por ejemplo, de la oficina o de un ciber café.

El capitulo 01 del manual del usuario presenta el Asistente y todas sus op-
ciones.

Ventana de dialogo Guardar audio

Una nueva ventana de dialogo le avisa si esta a punto de guardar un archivo
con el mismo nombre que el archivo original que usted abrié y edité. En un
segundo plano a la presentacién de esta ventana, se ha puesto cuidado para
asegurar que el archivo suene de la manera esperada si usted eligié por guar-
darlo bajo el mismo nombre.

Devolver a Pro Tools siempre en formato Estéreo dividido

El proceso de exportar archivos de audio utilizando Devolver a Pro Tools sélo
funciona adecuadamente con archivos en formato Estéreo dividido. Desde
ahora, Melodyne muestra una ventana de dialogo que le advierte acerca de
esta limitacién impuesta por Pro Tools. Ademas, los archivos son automati-
camente convertidos al formato Estéreo dividido cuando la funcién Devolver a
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Pro Tools se encuentra activa. Asi, se asegura que los mismos terminaran en
el lugar esperado en Pro Tools.

Solucién a problemas

Win/ASIO/FireWire

La accién de quitar una tarjeta de audio FireWire entre la Gltima y la presente
ejecucién de Melodyne, ya no presenta un inconveniente. (EI problema afec-
taba sélo a tarjetas de audio que utilizaban controladores ASIO bajo
Windows)

Win/ASIO/RME

Desde ahora Melodyne acepta las asignaciones realizadas en el panel de con-
figuracién de tarjetas de audio RME.

Win/ASIO

Melodyne ya no acapara todas las entradas y salidas ASIO; por lo tanto usted
puede autorizar a Melodyne a compartir una tarjeta de audio con otros pro-
gramas adecuadamente equipados.

Guardando (exportar) audio desde pistas con sonidos de la Biblio-
teca de Melodyne (MSL)

Desde ahora, las pistas se pueden guardar como nuevos archivos de audio
aun si contienen archivos de la Biblioteca de sonidos Melodyne (MSL).

Ventana de Archivos de audio: Copia de archivos Estéreo dividido

Los archivos en formato Estéreo dividido ya no son convertidos a formato mo-
no cuando son copiados en la ventana Archivos de audio.

Bridge/cre8/Windows

Se ha eliminado un inconveniente que a veces producia errores cuando
Melodyne cre8 y Pro Tools LE (Windows) estaban conectados mediante Me-
lodyneBridge.
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Cambiando la escala
El material de tipo Poly/Percusivo ya no es afectado por un cambio de escala.

Escalas en francés

A partir de ahora, al ejecutar el programa en idioma francés, la escala apare-
ce correctamente nombrada.

Bridge/Cubase

Los problemas de estabilidad con controladores ASIO, cuando Cubase (bajo
Windows) utilizaba MelodyneBridge, fueron eliminados.

Problemas conocidos

Ableton Live como cliente ReWire

Ableton Live no responde al comando "Iniciar aplicaciéon" ubicado en el mend
"Ventana" > "Dispositivos ReWire". No obstante, puede iniciar Live en forma
manual. Posteriormente el programa se adaptara como cliente para Melodyne
(si Melodyne se encuentra abierto), sin ningln inconveniente.

Audio a MIDI y tempo variable

La entrada de cambios de tempo cuando la funcién Autostretch se encuentra
deshabilitada resulta en un instrumento por software controlador mediante
Audio a MIDI, corriendo fuera de sincronizacién. Si la funcidén Autostretch se
encuentra activa, Audio a MIDI se comporta de la manera esperada.
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